VISOKOSOLSKI STROKOVNI STUDI

Racunalnistvo
in informatika
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Stevilo vpisnih mest: 145 (redni), 16 (izredni)
Omejitev vpisa 2020/21: 79,8 totk

Pridobljeni naziv: diplomirani inZzenir/diplomirana
inzenirka ra¢unalni$tva in informatike (VS)

VisokoSaolski program daje poudarek prakticnim znanjem in
strokovnostim s podro¢ja racunalnistva in informatike. Pro-
gram omogoca vecjo prilagodljivost pri izvedbi predmetov, saj
se lahko Studentje v drugem in tretjem letniku z izbiranjem
predmetov usmerijo v dolotena podrogja racunalnistva, kot so
npr. spletne tehnologije, programska oprema, strojna oprema,
informacijski sistemi, ratunalniska omrezja, ipd. V zadnjem se-
mestru se Studij zakljuti z devettedensko prakso v podjetju in
z diplomskim delom. V osnovi je Studijski program namenjen
takojsnji zaposljivosti diplomantov, €etudi imajo Studenti Se
vedno moznost Studij nadaljevati na drugi in tretji stopnji.

Program ponuja veliko izbir-
nih predmetov, kjer spozna-
vamo najrazlicnejsa racunal-
niSka orodja, na delovni praksi
pa se seznanimo z dejanskim
delom v IT podjetjih.

AnZe, absolvent

upravljalec informacijskih sistemov
razvijalec programske opreme - inZenir
za informacijsko varnost ¢ sistemski ad-
ministrator - spletni razvijalec - robotik
inZenir interneta stvari

Predmetnik

Prvi letnik sestavlja deset obveznih
predmetov. V drugem letniku sta
dva obvezna, sedem strokovnih iz-
birnih in en splosni izbirni predmet.
V tretjem letniku sta poleg enega
obveznega, stirih strokovnih izbirnih
in enega splosno izbirnega pred-
meta na predmetniku Se delovna
praksa in diplomski seminar.

Splos$ni izbirni predmeti na FRI:
Racunalnistvo v praksi I,
RacunalniStvo v praksi ll,
Sportna vzgoja,

Uporaba IT za Studijske zadeve,

ali kateri koli predmeti na studijskih
programih UL z ustreznim Stevilom
kreditnih tock.
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