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Stevilo vpisnih mest: 165 (redni), 16 (izredni)
Omejitev vpisa 2023/24: 77,5 tock (redni), brez omejitve (izredni)

Pridobljeni naziv: diplomirani inZzenir/diplomirana Splosni izbirni predmeti na FRI:

inzeni ¢ i ini i i imi i S i Predpogoj
inZenirka racunalnistva in informatike (VS) ), S |<ajter|m| sodelujemo na Ratunalnistvo v praksi | izrgi?;?|
prOJEktlh' Racunalnistvo v praksi ll, predmet

VisokoSaolski program daje poudarek prakticnim znanjem in
strokovnostim s podrocja racunalnistva in informatike.

Matej, 2. letnik

Sportna vzgoja 1,

Program omogoca vecjo prilagodljivost pri izvedbi predmetov, Sportna vzgoja 2,
saj se lahko Studentje v drugem in tretjem letniku z izbiranjem
predmetov usmerijo v dolotena podrogja racunalnistva, kot so
npr. spletne tehnologije, programska oprema, strojna oprema,
informacijski sistemi, ratunalniska omrezja, ipd. V zadnjem se-
mestru se Studij zakljuti z devettedensko prakso v podjetju in
z diplomskim delom. V osnovi je Studijski program namenjen
takojsnji zaposljivosti diplomantov, €etudi imajo Studenti Se
vedno moznost Studij nadaljevati na drugi in tretji stopnji.

Uporaba IT za Studijske zadeve (vkljuci
se lahko vsak, ki je vpisan v pripravljalni modul
za tujce, ali Studenti drugih €lanic, predvsem s
upravljalecinformacijskihsistemov © 0 6000000000000 00000000000000000000000000000000000000 o
razvijalec programske opreme - inZenir

za informacijsko varnost - sistemski ad-
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inZenir interneta stvari

podrotja druzboslovja in humanistike),

ali kateri koli predmeti na Studijskih
programih UL z ustreznim Stevilom
kreditnih tock.
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