INTERDISCIPLINARNI UNIVERZITETNI STUDI)

Racunalnistvo
in matematika

NN

Stevilo vpisnih mest: 40 (redni $tudij)

Omejitev vpisa 2023/24: 80 tock

Pridobljeni naziv: diplomirani inZzenir/diplomirana
inzenirka racunalni$tva in matematike (UN)

Interdisciplinarni program se izvaja skupaj s Fakulteto za ma-
tematiko in fiziko Univerze v Ljubljani (FMF). Studij je usmerjen
v teoretitne osnove racunalnistva in z njim povezanim podro-
¢jem diskretne racunalniske matematike. Tekom Studija 5tu-
denti pridobijo Siroko pregledno znanje osnov racunalnistva,
intormatike in matematike ter se naucijo obvladati in kasneje
tudi razvijati nove dosezke na tem podrocju. Trdna matema-
titna podlaga jim pomaga pri razumevanju in vkljuevanju na
nova interdiscipinarna podro¢ja, kot so biotehnologija, biome-
dicinska informatika, teoretitna kemija ipd.
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Pri Studiju se seznanis z
dvema dopolnjujo¢ima se
pogledoma na reSevanje pro-
blemov ter dobis uvid v nacin
dela strokovnjakov dveh raz-
licnih fakultet. Tako zacnes
ceniti odlike racunalniskega
in matematicnega pristopa in
znas prepoznati pomankljivo-
sti enega v primerjavi z dru-
gim. Med Studijem obdelas
pester nabor temn, kar ti da
odli¢no izhodisce za iskanje
svojega interesnega podrodja,
svoje nise.

Miha, 3. letnik

podatkovni arhitekt < podatkovni analitik

aktuar « razvijalec umetne inteligence/
strojnega ucenja * inZenir za informaci-
jsko varnost

Racunalniski sistemi in omrezja Umetnainteligenca

Predmetnik

Prvi in drugi letnik sta za vse §tu-
dente enaka. V tretjem letniku so
trije obvezni predmeti, en splosni
izbirni predmet, en strokovni izbirni
predmet (FMF), en modul po izboru
ter diplomski seminar.

Strokovni izbirni predmeti na FMF:
Splosna topologija,

Algebraitne krivulje,

Uvod v geometrijsko topologijo,
Afina in projektivna geometrija,
Teorija kodiranja in kriptografija,
Finantna matematika 1,

Teorija iger,

Matematicno modeliranje,
Numeri¢ne metode 2.
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