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Prvi letnik sestavlja deset 
obveznih predmetov. V drugem 
letniku sta dva obvezna, sedem 
strokovnih izbirnih in en splošni 
izbirni predmet. V tretjem letni-
ku sta poleg enega obveznega, 
štirih  strokovnih izbirnih in ene-
ga splošnega izbirnega predme-
ta na predmetniku še delovna 
praksa in diplomsko delo.

Visokošolski program 
Računalništvo in 
informatika

Splošni izbirni predmeti na FRI:
Angleški jezik na 3 nivojih (A, B, C),
Računalništvo v praksi I,
Računalništvo v praksi II, 
Športna vzgoja, 
ali kateri koli predmeti na študijskih 
programih UL z ustreznim številom točk.


