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Spoznajte svet
racunalnistvain
ustvarite nove svetove

RacunalniSko znanje je v danasnji druzbi nepogresljivo. A ratunalniSka pismenost je veliko vet
kot le uporaba ratunalnikov, iger, aplikacij in tehnoloskih naprav. Sele razumevanje delovanja
racunalnikov in znanje programskih jezikov nam odpre nove svetove - podobno, kot nam tuji
jeziki odpirajo razumevanja drugih kultur. Pridobiti to znanje pomeni veliko prednost.

Kaj lahko obljubimo Studentom in Studentkam racunalnistva? Med Studijem vam prav gotovo
ne bo dolgéas. Ste se kdaj vprasali, kako se u¢i umetna inteligenca (Al), kako deluje veriga
podatkovnih blokov ali pa kako se navidezna resni¢nost (VR) dopolnjuje v obogateno
resni¢nost (AR)? Ste kdaj sanjali o razvoju aplikacije za pametni telefon, morda celo take za
dom ali avtomobil? Ste Ze kdaj razmisljali o tem, kako deluje svetovni splet in kako druzbena
omrezja? Izkoristite priloZznost, da postanete del tistih, ki vedo to in seveda Se veliko vet.

RacunalniStvo se razvija hitreje kot katera koli druga veda ali tehnologija. S pospeSenim
razvojem ustvarja nove priloZznosti in nove poklice. Zato se ni treba spraSevati, ali Zelite poceti
to, kar racunalnikarji po€nejo danes. Raje se vprasajte, kaj Zelite poceti in v kaksnem svetu
Zelite Ziveti. Z znanjem racunalniStva boste to zagotovo lahko uresnicili.






Studijski programi

Na Fakulteti za racunalnistvo in informatiko izvajamo na prvi stopnji Stiri
univerzitetne in en visoko3olski strokovni tudijski program. Studijski programi
prve bolonjske stopnje trajajo 3 leta, nato pa je mogot vpis na drugo stopnjo, ki
traja 2 leti. Fakulteta izvaja tudi tretjestopenjski (doktorski) studij, ki traja 4 leta.

STOPNJA Dodiplomski Studijski programi
VisokoSolski strokovni studij Racunalnistvo in informatika
Univerzitetni studij Racunalnistvo in informatika

Interdisciplinarni $tudij Racunalnistvo in matematika
(s Fakulteto za matematiko in fiziko)

Interdisciplinarni studij Multimedija
(s Fakulteto za elektrotehniko)

Interdisciplinarni $tudij Upravna informatika
(s Fakulteto za upravo)

STOPNJA Magistrski Studijski programi
Racunalnistvo in informatika
Podatkovne vede
Interdisciplinarni Studij Racunalnistvo in matematika
(s Fakulteto za matematiko in fiziko)
Interdisciplinarni Studij Multimedija
(s Fakulteto za elektrotehniko)
Interdisciplinarni Studij Kognitivha znanost
(s Pedagosko fakulteto, Filozofsko fakulteto in Medicinsko fakulteto)
Interdisciplinarni $tudij Uporabna statistika
(z Biotehnisko fakulteto, s Fakulteto za elektrotehniko, z Ekonomsko
fakulteto, s Fakulteto za druzbene vede, s Fakulteto za matematiko in
fiziko in z Medicinsko fakulteto)

STOPNJA Doktorski Studijski programi
Racunalnistvo in informatika
Bioznanosti
(z Biotehnigko fakulteto, s Fakulteto za elektrotehniko, s Fakulteto za
strojnistvo in z Zdravstveno fakulteto)
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KERRY MAHNE,
diplomant visokosSolskega programa Racunalnistvo in informatika

Studij ponuja fleksibilen predmetnik, ki sem prakti¢no industrijsko znanje, kot je

si ga lahko izdelal po svoji Zelji, kar je e tehnologija programske opreme. Na tej
dodatno podZgalo moje zanimanje za smeri imamo tudi obvezno delovno prakso,
racunalnistvo. Tako sem pridobil znanje o ki je odlitna priloznost, da Student svoje
raznolikih podrogjih racunalnistva, kot so znanje preizkusi v praksi in morda dobi
strojno ucenje in umetna inteligenca, delovno mesto v podjetju po svoji izbiri.
tehnologija iger, priporo€ilni sistemi ter tudi




VisokoSolski strokovni program
Racunalnistvo in informatika

Stevilo vpisnih mest: 150 diplomirani inzenir/diplomirana inZenirka
Omejitev vpisa 2018/19: 75 tock racunalnistva in informatike (VS)

Visoko3olski strokovni studijski program (VS) daje poudarek prakti¢nim znanjem
in strokovnostim s podrogja racunalnistva in informatike. Studijski program
omogocta vecjo prilagodljivost pri izbiri predmetoy, saj se lahko Studentje v
drugem in tretjem letniku z izbiranjem predmetov usmerijo v dolocena podrogja
raCunalniStva, kot so npr. spletne tehnologije, programska oprema, strojna
oprema, informacijski sistemi, racunalniska omrezja ipd. V zadnjem semestru se
Studij zakljuci z devettedensko prakso v podjetju in z diplomskim delom. V osnovi
je Studijski program sicer namenjen takojsnji zaposljivosti diplomantov, kljub
temu pa lahko Studentje nadaljujejo Studij na drugi in tretji bolonjski stopniji.

Vpige se lahko: (a) kdor je opravil zakljugni izpit na
katerem koli Stiriletnem srednjeSolskem programu,
(b) kdor je opravil poklicno maturo ali (c) kdor je
opravil splosno maturo.

Kandidati bodo izbrani glede na

« splosni uspeh pri zaklju¢nem izpitu, poklicni
maturi ali maturi (60 % tock),

» sploni uspeh v 3. in 4. letniku (40 % tock).

Izbor velja samo v primeru omejitve vpisa.



VisokoSolski program
Racunalnistvo in informatika

Prvi letnik sestavlja deset
obveznih predmetov. V
drugem letniku sta dva
obvezna, sedem strokovnih
izbirnih in en sploni izbirni
predmet. V tretjem letniku sta
poleg enega obveznega, Stirih
strokovnih izbirnih in enega
izbirnega predmeta na
predmetniku Se delovna
praksa in diplomski seminar.
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Splosni izbirni predmeti na FRI:
Angleski jezik na 3 nivojih (A, B, C),
Racunalnistvo v praksi |,
Racunalnistvo v praksi Il
Sportna vzgoja,
Uporaba IT za Studijske zadeve,
ali kateri koli predmeti na studijskih
programih UL z ustreznim Stevilom tock.



MELANIJA KRALJEVSKA,
Studentka univerzitetnega programa Racunalnistvo in informatika

Vedno me je zanimalo, kako delujej se naucila pridobljena znanja uporabljati v
informacijski sistemi in kako bi lahko reSevanju izzivov in problemov. Lepota
izkoristili njihov potencial za razvoj Studija v tujini lezi v odkrivanju in
racunalniskih aplikacij, na katerih sodoben raziskovanju navih kultur ter v prilagajanju
svet stoji. Med Studijem ne razvijam samo novemu okolju.

analiticnih in kreativnih vesctin, ampak sem




stopnja

Univerzitetni Studijski programi

Univerzitetni studijski programi (UN) dajejo poudarek vrhunski strokovnosti
in pridobivanju temeljnih teoreticnih in tudi prakticnih znanj s podrocja
racunalnistva in informatike. Namenjeni so predvsem Studentom, ki Zelijo
nadaljevati Studij na drugi in tretji bolonjski stopnji. Diplomanti pridobijo
temeljna znanja za delo v visokotehnoloskih razvojnih podjetjih in na znan-

stveno-raziskovalnem podrogju.

ZIGA LESAR,
magister univerzitetnega programa Racunalnistvo in informatika

Na FRI se Studentje povezujemo na Stevilnih
druzabnih dogodkih, ki jih organizira
fakulteta, na primer na zanimivih semi-
narjih, prireditvah in delavnicah. Sodelu-
jemo tudi v laboratorijih, kjer s profesorji

in asistenti delamo na razlicnih projek-

tih in smo tako v stiku tudi z industrijo.

Odprt kolektiv nam nudi veliko pomoci pri
Studijskih zadevah. FRI mi je tekom Studija
pomagala s Sirokim spektrom ponujenega
znanja in prijaznostjo vseh, ki Studij dan za
dnem spreminjajo v nekaj izredno zabavnega
in zanimivega.




LUKA MRAVINEC,
Student univerzitetnega programa Racunalnistvo in informatika

Studij ratunalnistva in informatike ni le kako deluje strojna oprema, do tega, kaj so
pisanje kode ter sedenje za racunalnikom, informacijski sistemi. Med vet kot stotimi
temvec tudi spoznavanje konceptov, zakaj sosolci in soSolkami pa spoznas tudi nove
in kako kaj dela. V ¢asu Studija prehodis prijatelje, s katerimi uspesno premagujes
celotno pot: od tega, kako je zgrajenain Studentsko Zivljenje.




Univerzitetni program
Racunalnistvo in informatika

Stevilo vpisnih mest: 150
Omejitev vpisa 2018/19: 68,5 tock

diplomirani inZenir/diplomirana inZenirka
racunalnistva in informatike (UN)

Univerzitetni Studijski program prve stopnje Racunalnistvo in informatika z
naborom raznovrstnih predmetov, ki pokrivajo temeljna znanja s podrocij
programiranja, algoritmov, razvoja mobilnih aplikacij, informacijskih sistemoyv,
ratunalniskih omrezij in administracije, omogoca visoko usposabljenost diplo-
mantov s Sirokim spektrom znanj, ki so pomembna in potrebna za delo v stroki
in v skladu z najsodobnejSimi merili in standardi.

Vpise se lahko: (a) kdor je opravil splodno maturo,
(b) kdor je opravil poklicno maturo v katerem

koli srednjeSolskem programu in izpit iz enega

od maturitetnih predmetov: racunalnistvo,
matematika ali fizika; izbrani predmet ne sme biti
predmet, ki ga je kandidat Ze opravil pri poklicni
maturi, ali (c) kdor je pred 1. 6. 1995 koncal kateri
koli Stiriletni srednjeSolski program.

Izbor velja samo v primeru omejitve vpisa.

Kandidati iz tock (a) in (c) bodo izbrani glede na

+ splodni uspeh pri maturi oziroma zakljutnem
izpitu (60 % tock),

* splo3ni uspeh v 3. in 4. letniku (40 % tock).

Kandidati iz tocke (b) bodo izbrani glede na

» splo3ni uspeh pri poklicni maturi (20 % tock),

* splosni uspeh v 3. in 4. letniku (40 % tock),

* uspeh pri maturitetnem predmetu (40 % tock).



Univerzitetni program
Racunalnistvo in informatika

Osnove

umetne
Prvi letnik je za vse Studente enak. inteligence
V drugem letniku je osem obveznih
predmetov ter dva izbirna predme-
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in diplomski seminar.
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modul:
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Strokovni izbirni predmeti (2. letnik):
Matemati¢no modeliranje,
Principi programskih jezikov,
Racunalniske tehnologije.

Strokovni izbirni predmeti (3. letnik):
Spletno programiranje,
Digitalno natrtovanije,
Organizacija in management,
Zanesljivost in zmogljivost racunal-
niskih sistemov,

Osnove
oblikovanja

Uvod v
odkrivanje
znanj iz
podatkov
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Splosni izbirni predmeti na FRI:
Angleski jezik na 3 nivojih (A, B, C),
Izbrana poglavja iz ratunalnistva in
informatike,

Ratunalnistvo v praksi |,
Ratunalnistvo v praksi ll,

Tehnitne vescine,

Ekonomika in podjetnistvo

ali kateri koli predmeti na Studijskih
programih UL z ustreznim Stevilom
tock.



LIDIJA MAGDEVSKA,
diplomantka Racunalnistva in matematike

0d nekdaj so me bolj kot uporabne vescine delo v Laboratoriju za racunalniske
priviatila teoretitna vprasanja. Poleg strukture in sisteme. Najvecjo zahvalo zato
matematicnih predmetov mi je tako med dolgujem mentorjem, saj brez njihove
Studijem Racunalnistva in matematike dostopnosti ter predanosti pedagoskemu
najvetje zadovoljstvo predstavljalo in raziskovalnemu delu ne bi uspela tako
sodelovanje na mednarodnem tekmovanju zgodaj objaviti prvih kanferentnih

iz sintezne biologije iGEM in raziskovalno prispevkov in znanstvenih ¢lankov.




Univerzitetni program
Racunalnistvo in matematika

Stevilo vpisnih mest: 40
Omejitev vpisa 2018/19: 80 tock

diplomirani inZenir/diplomirana inZenirka
racunalnistva in matematike (UN)

Studij se izvaja skupaj s Fakulteto za matematiko in fiziko Univerze v Ljubljani.
Usmerjen je v teoreticne osnove racunalnistva in z njimi povezana podrocja
diskretne in racunalniSke matematike. Tekom Studija Studenti pridobijo Siroko
pregledno znanje osnov racunalnistva, informatike in matematike ter se naucijo
obvladovati in kasneje tudi razvijati nove dosezke na tem podrocju. Trdna matem-
aticna podlaga pa jim pomaga pri razumevanju in vkljuCevanju na nova interdisci-
plinarna podrogja, kot so npr. biotehnologija, biomedicinska informatika, teoretic-

na kemija itd.

Vpise se lahko: (a) kdor je opravil splosno
maturo, (b) kdor je opravil poklicno maturo

v katerem koli stiriletnem srednjeSolskem
programu in izpit iz maturitetnega predmeta
matematika; e je kandidat ta predmet oprav-
ljal Ze pri poklicni maturi, pa izpit iz katerega-
koli maturitetnega predmeta; izbirni predmet
ne sme biti predmet, ki ga je ze opravljal

pri poklicni maturi, ali (c) kdor je pred 1. 6.
1995 koncal program gimnazije ali kateri koli
Stiriletni srednjeSolski program.

Izbor velja samo v primeru omejitve vpisa.

Kandidati iz tock (a) in (c) bodo izbrani glede na

- splosni uspeh pri sploSni maturi oz.
zakljucnem izpitu (60 % tock),

- splosni uspeh v 3. in 4. letniku srednje Sole
(20 % tock),

- uspeh iz matematike v 3. in 4. letniku srednje
Sole (20 % tock).

Kandidati iz tocke (b) bodo izbrani glede na
- splo3ni uspeh pri poklicni maturi (30 % tock),

- uspeh pri maturitetnem predmetu (30 % tock),
« splosni uspeh v 3. in 4. letniku srednje Sole

(20 % tock),

- uspeh iz matematike v 3. in 4. letniku srednje

Sole (20 % tock).
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NEZA BUKIC,
Studentka Multimedije

Studij Multimedije je poseben zaradi Sirine
pridobljenega znanja. Veliko je poudarka na
ucinkovitem delu v skupini, kar je dobra
priprava na kasnejso zaposlitev. Zaradi
manjsega Stevila Studentov na tem

programu je veliko medsebojnega
sodelovanja in spodbude ter pomoti. Ce te
karkali zanima, se vedno najde laboratorij,
profesor ali asistent, ki ti z veseljem pomaga
pri razvijanju novih znanj.




Interdisciplinarni univerzitetni
program Multimedija

Stevilo vpisnih mest: 30
Omejitev vpisa 2018/19: 80 tock

Diplomirani/diplomirana inZenir/ka
multimedije (UN)

Interdisciplinarni univerzitetni program Multimedija se izvaja skupaj s Fakulteto
za elektrotehniko. ZdruZuje znanja s podrocij elektrotehnike, racunalnistva,
oblikovanja in podjetnigkih znanj. Studij je usmerjen v podajanje znanj s
podracij, ki jih obsega multimedija, ob tem pa se Studentje seznanijo z
najsodobnejSimi tehnologijami in opremo, ki predstavljajo temelj novih industrij.
Diplomante pripravi za delo v najboljsih podjetjih doma in po svetu ter za
raziskovalno delo in nadaljevanje Studija na drugi stopniji.

Vpise se lahko: (a) kdor je opravil splo3no
maturo, (b) kdor je opravil poklicno maturo v
katerem koli srednjeSolskem programu in izpit
iz enega od maturitetnih predmetov; izbrani
predmet ne sme biti predmet, ki ga je kandi-
dat Ze opravil pri poklicni maturi, ali (c) kdor

je pred 1. 6. 1995 koncal kateri koli Stiriletni
srednjeSolski program.

Izbor velja samo v primeru omejitve vpisa.

Kandidati iz tock (a) in (c) bodo izbrani glede na

- splosni uspeh pri maturi oz. zaklju¢nem izpitu
(60 % tock),

- splo3ni uspeh v 3. in 4. letniku (40 % tock).

Kandidati iz tocke (b) izbrani glede na

- splo3ni uspeh pri poklicni maturi (40 % tock),

- splo3ni uspeh v 3. in 4. letniku (40 % tock),

- uspeh pri maturitetnem predmetu (20 %
tock).



Interdisciplinarni univerzitetni
program Multimedija

Prvi letnik je za vse enak. V drugem
letniku je devet obveznih pred-
metov in en izbirni predmet. Tretji
letnik sestavlja sedem obveznih
predmetov, dva izbirna predmeta
ter diplomsko delo.

Terminalske
naprave in

uporabniski
vmesniki

Splosni izbirni predmeti na FE:
Ratunalniska simulacija,
Govarne in slikovne tehnologije,
Telekomunikacijski protokoli,
Elektronske kamponente in senzorji.

Digitalna

Montazain
postprodukcija

Studijska in
snemalna
tehnika

Tehnoloske
osnove
multimedije

Uvod v
multimedijske
sisteme

Akustika v

- Karierna
komunikacijah

komunikacija

Informacijski

sistemi Komunikacijski

sistemi

[os[s[IEVVE
signalov

Varnost

komunikacij in

zastita
vsebin

Radijski in
televizijski
sistemi

Internetni

Projektno sistemni

vodenje,
inovativnost in
timsko delo

Mobilnost in

internet stvari




Diplomsko
delo

Multimedijski
sistemi
Osnove
oblikovanja

Racunalniska
grafikain
tehnologija
iger

Informacijsko -
Multimedijske komunikacijske

vsebine tehnologije in
druzba

Osnove umetne

inteligence

Programiranje
1

Programiranje
2

Osnove
matematicne
analize

) Spletno .
LImEElTE programiranje 5.!3".15”.'
algebra izbirni

predmet
FRI/FE

Splosni
izbirni Splo3ni izbirni predmeti na FRI:
PFr;ClI/T:Et Umetno zaznavanje,

Elektronsko poslovanije,
Organizacija in management.

Splosni
izbirni
predmet
FRI/FE



AJDA CEHNER,
diplomantka Upravne informatike

Interdisciplinarni Studij Upravna informatika
je zame predstavljal spoznavanje dveh precej
razliénih strokovnih podratij. Zacetki
Studijske poti niso bili enostavni, saj sem
morala zdruZevati druzboslovno in
naravoslovno znanje. Tekom Studija sem ujela

svoj ritem in se posvetila predvsem
ractunalnistvu, kjer sem kasneje tudi
diplomirala. Raziskovala sem svet
elektronskega poslovanja in spletnih
tehnologij. Dobila sem odli¢no podlago za
naprej in nasla svoje podrocje zanimanja.




Interdisciplinarni univerzitetni
program Upravna informatika

Stevilo vpisnih mest: 20
Omejitev vpisa 2018/19: brez omejitve

Diplomirani/diplomirana inzenir/ka
upravne informatike (UN)

Studijski program se izvaja skupaj s Fakulteto za upravo. Studij je naravnan
interdisciplinarno in daje poglobljena znanja iz racunalniskih tehnologij, interneta
in informacijskih tehnologij ter upravno-pravnih, ekonomskih in organizacijskih
znanj, ki so potrebna za razumevanje delovanja javne in poslovne uprave. Izbirne
vsebine si Studenti lahko izbirajo po Zelji iz ponujenih predmetov z obeh fakultet.

Vpise se lahko: (a) kdor je opravil splodno
maturo, (b) kdor je opravil poklicno maturo

v katerem koli srednjeSolskem programu in
izpit iz enega od maturitetnih predmetov:
racunalnistvo, matematika ali fizika; izbrani
predmet ne sme biti predmet, ki ga je kandidat
ze opravil pri poklicni maturi, ali (c) pred

1. 6. 1995 kontan kateri koli stiriletni
srednjeSalski program.

Izbor velja samo v primeru omejitve vpisa.

Kandidati iz tock (a) in (c) bodo izbrani glede na

+ splosni uspeh pri splosni maturi oz.
zakljuénem izpitu (60 % tock),

« splo3ni uspeh v 3. in 4. letniku (40 % tock).

Kandidati iz tocke (b) bodo izbrani glede na

« splo3ni uspeh pri poklicni maturi (20 % tock),

« splo3ni uspeh v 3. in 4. letniku (40 % tock),

- uspeh pri maturitetnem predmetu (40 %
tock).



Interdisciplinarni univerzitetni
program Upravna informatika

V prvem letniku je devet obveznih
predmetov. Drugi letnik sestavlja devet
obveznih predmetov in en izbirni s
. . Informacijski
predmet. V tretjem letniku je sedem sistermi v
obveznih predmetov, dva izbirna upravi
predmeta ter diplomsko delo.

Diplomsko Metode in

delo tehnike za
podporo
odlocanja v
upravi

Pravna
ureditev javne
uprave

Temelji

u, ekonomije
1. letnik J

Teorija
organizacije

Teorija javne .
uprave Angleski
jezik |

Angleski
jezik |

Menedzent
Vv javnem
sektorju

Upravni
postopek in
upravni spor

Ravnanje z

ljudmiv

upravi Izbirni
predmet 1

Izbirni predmeti: Informatizacija

Student bo izbirne vsebine poslovnih procesov
lahko izbiral iz nabora vupravi
ponujenih izbirnih
predmetov drugih Studijskih
programov obeh fakultet.

I1zbirni
predmet 2
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tehnologije
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informacijskih
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Tehnologija
programske
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Mednarodne izmenjave

Korak v neznano, neprecenljiva Zivljenjska izkusnja, priloznost za nova
poznanstva, razsirjanje obzorij, nova znanja - vse to in Se vet vam je na dosegu
roke preko programov Studijskih izmenjav. Izkusnje Studentoy, ki so del svojih
Studijskih obveznosti opravili v tujini, so precej razlicne, vsi pa so enotni, da je
bil v tujini preziveti semester eden najlepsih v njihovem Zivljenju. Preko razlicnih
mednarodnih programov lahko Studenti odidejo v tujino na Studijsko izmenjavo
ali na prakti¢no usposabljanje.

Dvojni studijski program s Kyungpook National University

Fakulteta za racunalnistvo in informatiko Univerze v Ljubljani (UL FRI) v sodelovanju s Kyungpook
National University (KNU) iz JuZne Koreje nudi dvojni studijski program na dodiplomskem 3tudiju.
Studenti univerzitetnega programa, ki opravijo 3. letnik v Juzni Koreji, lahko zaklju¢ijo studij z diplomo
UL FRI'in KNU.



|zbirni predmeti dr. Jureta Leskovca z Univerze Stanford

Studentom prvostopenjskega in
drugostopenjskega univerzitetnega studija
je omogocena tudi edinstvena priloZnost, saj
lahko v okviru splodno izbirnih predmetov
izbirajo med dvema predmetoma, ki ju dr.
Jure Leskovec poucuje na prestiZni univerzi
Stanford. Gre za predmeta Analiza omrezij in
Orodja za analizo velikih podatkovnih baz.
Slednjega lahko izberejo tudi doktorski
Studenti. Predmet Analiza omrezij zajema

MARINKA ZITNIK,
doktorantka FRI

Mednarodna izmenjava je izvrstna priloZnost za
Studenta, da si razsiri obzorja, se mrezi z vrstniki
iz drugih kultur, spozna nova raziskovalna podro¢ja
in nasploh, da stke vezi, ki segajo izven udobnega
domacega okolja. Tekom Studija sem bila na vet
raziskovalnih obiskih na Univerzi v Torontu, Impe-
rial College v Londonu, Baylor College of Medicine
v Houstonu in na Univerzi Stanford. Fakulteta za
racunalnistvo in informatiko mi je vselej nudila
zelo dobro podporo, za kar sem hvalezna. V mojem
primeru je bil e posebej pomemben Laboratorij za
bioinformatiko, s katerim sem zacela sodelovati e
kot dodiplomska Studentka, saj mi je prof. dr. Blaz
Zupan odprl vrata do vetih raziskovalnih ustanov.
Mislim, da so izmenjave obogatile moj pogled na
svet. Zato si vselej prizadevam, da delim svoje izku-
Snje in navdusenje nad raziskovanjem z okoljem, v
katerega se vratam.

obravnavo prakti¢nih pristopov za analizo
in razumevanje velikih realnih omrezij na
podlagi razli¢nih modelov njihove zgradbe
in razvoja. Predmet Orodja za analizo
velikih podatkovnih baz pa preucuje
algoritme strojnega ucenja, ki zmorejo
obdelati zelo velike koli¢ine podatkov in s
pomocjo katerih iSéemo znanje in
zakonitosti iz podatkov.

IZA GRASSELLI,
diplomantka Racunalnistva in informatike

Tretji letnik dodiplomskega Studija sem izkoristila
za izmenjavo na danski univerzi Syddansk
Universitet. Drugacen nacin uc€enja, drugacna
kultura in mednarodno vzdusje so bili dobrodosla
popestritev, ki mi je omogocila nova znanja in nova
poznanstva. Hvalezna sem, da lahko Studenti FRI
del studijskih obveznosti opravimo v tujini in si s
tem naberemo bogatih izkuSenj, ki so v veliko
pomot pri karierni in osebni rasti.



Studij in gospodarstvo

Fakulteta poleg znanstvenega raziskovanja sodeluje tudi s poslovnim svetom,
ker je pomembno zaradi pridobivanja novih znanj in izkusenj iz gospodarstva
ter moznosti Stipendiranja in tudi kasnejSe zaposlitve nasih Studentov. Poleg
razlicnih vrst gostujocih predavanj, ki potekajo na fakulteti, ponujajo podjet;
Se nagradne programerske izzive, placano prakso itd.

V studentskem tehnoloSkem pospesSevalniku
Garaza gradimo skupnost, kjer se srecujemo,
ucimo, razvijamo zanimive tehnoloSke projekte
ter razpravljamo o novih idejah in tehnologijah. Je
sticna tocka med Studenti, akademskim okoljem
ter gospodarstvom. Nadarjeni Studenti vseh
fakultet UL tu pridobivajo IKT znanja, nabirajo
konkretne izkuSnje, pilijo svoje tehnoloske
vescine, Sirijo svojo mrezo poznanstev in
ustvarjajo zacetke svojih zagonskih podjetij.



#Vblatu

Cez glavo v blatu so vabljena mesetna
predavanja o tehnologijah iz industrije
za vse tiste, ki se Zelijo $e bolj poglobiti
v sodobne (racunalniske) tehnologije.
Primerna so za dodiplomske in
podiplomske Studente, na njih pa
predavajo prekaljeni strokovnjaki iz
podijetij, ki Zelijo svoje izkusnje deliti z
novo generacijo strokovnjakov.

Strokovna praksa

Na visokoSolskem strokovnem studiju
Studenti v zadnjem semestru zakljucijo
Studij s prakso v podjetju. Na ta natin
pridobijo praktiéno znanje in ves¢ine pri
uporabi ra¢unalniskih in informacijskih
tehnologij, kar je pri uspeSnem delu
strokovnjaka s podro¢ja racunalnistva
in informatike nujno.

Delo na projektih v laboratorijih

Fakulteta omogoca svojim Studentom
tudi delo na projektih v [aboratorijih. Na
fakulteti deluje vrsta laboratorijev, ki v
okviru razlicnih domacih in tujih medna-
rodnih projektov ter v sodelovanju s pod-
jetji in tudi tujimi institucijami razvijajo
nove metode in znanja na vseh podrogjih
racunalnistva. Med drugim so laboratoriji
vklju€eni tudi v projekt Po kreativni poti
do znanja, ki jim omogoca razvoj kompe-
tenc, pridobivanje prakti¢nega znanja ter
izkuSenj v sodelovanju s podjet;ji.

Drustvo Alumni UL FRI

DruStvo Alumni UL FRI, ki zdruZuje
diplomante in utitelje fakultete, stremi k
osebnemu in strokovnemu razvoju diplo-
mantov FRI tudi po $tudiju in omogoca
sodelovanje med poslovnimi partnerji,
fakulteto in Studenti. Z ohranjanjem
medsebojnih odnosov in pripadnosti stroki
prispeva drustvo k razvoju tako akadem-
ske kot tudi gospodarske skupnosti.



Obstudijske dejavnosti

Sport

V Sportni dvorani v RoZni dolini je organizirana
tedenska rekreacija, kjer lahko Studenti igrajo
koSarko, odbojko, nogomet ali telavadijo v
fitnesu. Center za univerzitetni Sport Univerze
v Ljubljani organizira tudi Stevilne tecaje in
tekmovanja v razli¢nih Sportih, ki se jih
udeleZujejo studenti FRI. Da vsak Student
najde nekaj zase, skrbi Sportno drustvo FE in
FRI, ki organizira smucarske, kolesarske in
planinske izlete ter druge Sportne aktivnosti.

Tutorstvo

Namen tutorstva je olajsati Studentom
vklju¢evanje v akademsko okolje, jih usmer-
jati skozi akademski proces, jim svetovati ob
vprasanjih, ki se jim ob tem porajajo in jim
na ta nacin omogotiti vecjo kakovost studija.

Studijske izmenjave

Zadnjih nekaj let se vsako leto spomladi
odpravi skupina studentov FRI na
nekajtedensko ekskurzijo v ZDA. Pot jih vodi
od vzhodne, juZne in vse do zahodne obale
ZDA v osr¢je racunalniskega razvoja - v
Silicijevo dolino z okolico, kjer spoznavajo
zanimiv vsakdanjik racunalniskih
navdusencev. Studentje po navadi obis¢ejo
nekaj svetovno znanih in priznanih
korporacij, kot so Google in Facebook, ter
nekaj prestiznih univerz.



il

FRIzider

FRIZider je fakultetni makerspace, prostor
za Studente, dijake, osnovnosolce in
mentorje. Za vse, ki jih mu¢i tehnoloSka
radovednost in bi radi izdelali kaksen
odstekan projekt. In se spotoma kaj naucili.
Recimo, programiranja arduina, upravljanja
s cepelini, izdelave nakita, ki se zaveda
okolice, bralnika mozganskih signalov, ali
kakéne vesoljske postaje. Cesarkoli.

Mednarodna tekmovanja

Vsi, ki vedno hrepenijo po dodatnem znanju
in se Zelijo pomeriti s svojimi vrstniki iz
tujine, lahko sodelujejo na razli¢nih
mednarodnih tekmovanjih. Poleg znanja in
informacij, ki jih prejmejo med Studijem,
imajo priloZnost svoje zmoznosti preveriti
tudi na mednarodni ravni.

Studentski svet FRI in
Studentska organizacija FRI

Studentski svet zastopa interese in mnenja
Studentov v organih fakultete ter Studentom
omogoca, da sooblikujejo kakovosten studij,
Studentska organizacija pa skrbi za
interesne in obstudijske dejavnosti ter
sodeluje pri oblikovanju Studentske politike
na podrogjih izobraZevanja, socialnega in
ekonomskega poloZaja Studentov ter
mednarodnega sodelovanja.



Karierna pot

Po napovedih revije Forbes bo v letu 2019 med tehnic¢nimi poklici najvec delovnih
mest za razvijalce programske opreme, podatkovne analitike, IT arhitekte ter
strokovnjake za umetno inteligenco, kibernetsko varnost in obogateno resni¢nost.
Po ocenah Evropske komisije naj bi do leta 2030 v Evropski uniji primanjkovalo
skoraj 2.400.000 strokovnjakov na podrogju racunalnisko-informacijskih
tehnologij. Pricakuje se, da bo pri vet kot 90 % poklicev potrebna racunalniska

pismenost.

Strokovnjak za racunalniski vid

Diplomanti s takSnim znanjem se lahko
zaposlijo v Googlu, na projektu razvoja
Google Lens, razvijajo orodja za
razpoznavanje okolice samovozecih vozil ali
razvijajo izkusnje navidezne in obogatene
resni¢nosti.

Robotik

Razvija robote za vsakdanjo uporabo, kot so
sesalniki iRobot Roomba, ali vrhunske
mobilne robote za iskanje po rusevinah,
plazovih in minskih poljih.

Specialistka za umetno inteligenco
Stroje uéi, kako zbirajo informacije in kako
na podlagi zbranih informacij predvidijo
reSitev danega problema.

Razvijalka aplikacij

Diplomantka pridobi znanje za odli¢no pozna-
vanje razliénih programskih jezikov, algo-
ritmov, podatkovnih struktur in omrezne
varnosti.

Podatkovni analitik

Z znanjem analize podatkovnih baz in
opazovanja amebe lahko student razvije nov
antibiotik, na podlagi podatkov o strankah
podvoji dobicek ali pri mednarodnih banénih
transakcijah reSuje gospodarsko krizo.




ANDRAZ TORI,
soustanovitelj in tehnicni direktor podjetja Zemanta

Zaradi strasti do racunalniStva sem se vpisal
na ta studij. Ze med studijem sem racunal-
nisko znanje uporabljal na razli¢nih podroc¢-
jih - v nevladnem sektorju, aktivisticno in
podjetnisSko. Za Studente je pomembno
spoznavanje divjega sveta tam zunaj, zato
se v Zemanti trudimo sodelovati s fakulteto,

IZA LOGIN,

da bi studentom Siroko odprli glave in s tem
prihodnje moZnosti. Sodelujemo pri
Studentskem izzivu in pri predavanjih
#vblatu. Zaceli smo pri gleznjih, pasu in
vratu, letos pa smo Ze ¢ez glavo v
(industrijskem) blatu. Vet na
http://meetup.com/vblatu

soustanoviteljica podjetja Outfit 7, ki je ustvaril Talking friends

Ze kot studenta FRI sva s Samom leta 1996
naredila prvo multimedijsko aplikacijo za
otroke. Takrat je bil to precejSen tehnoloski
izziv in ogromno zabave. Kasneje naju je
poslovna pot zanesla v razlicna podjetja,
kjer sva izpopolnjevala svoje strokovne in
vodstvene sposobnosti. Ko se je Samo leta
2009 odlocil, da bo ustanovil podjetje za
razvoj mobilnih aplikacij, je poleg Sestih

kolegov povabil k sodelovanju tudi mene.
Odlocili smo se za razvoj zabavnih aplikacij
za otroke, kar je bila moja Zelja izpred pet-
najstih let. Podrocje naSega dela se je precej
razsirilo in zajema razvoj razlicnih aplikacij
(risanke, film, fizi¢ni produkti, glasba, ...).
Na podrogjih, kjer sama nisva imela nobenih
izkuSenj, sva zaposlila najboljSe strokovnja-
ke iz Slovenije in tujine.




stopnja
Magistrski Studij

Diplomanti vseh Studijskih smeri lahko Studij nadaljujejo na enem od Sestih
drugostopenjskih programov, ki obsegajo dva letnika oziroma 5tiri semestre.

Programi ponujajo Sirok spekter znanj s podrocij racunalnistva in informatike ter
Studente pripravijo na uspesno poklicno pot tako v industriji kot na akademskem
podrocju.

Racunalnistvo in informatika
Podatkovne vede

Interdisciplinarni Studij Racunalnistvo in matematika
(s Fakulteto za matematiko in fiziko)

Interdisciplinarni Studij Multimedija
(s Fakulteto za elektrotehniko)

Interdisciplinarni Studij Kognitivna znanost
(s Pedagosko fakulteto, s Filozofsko fakulteto in z Medicinsko fakulteto)

Interdisciplinarni Studij Uporabna statistika
(z Biotehnisko fakulteto, s Fakulteto za elektrotehniko, z Ekonomsko fakulteto, s Fakulteto za
druzbene vede, s Fakulteto za matematiko in fiziko ter z Medicinsko fakulteto)

Na drugo stopnjo se lahko vpiSe vsak, kiima  Dvojni studij

opravljen « Studij prve stopnje (univerzitetni  Fakulteta za ra¢unalniétvo in informatiko
ali visoko3olski strokovni) ali  enakovreden izvaja dvojni studijski program v sodelovanju z
Studijski program. Graz University of Technology. Studenti

drugega letnika magistrskega programa
Racunalnistvo in informatika imajo mozZnost
en ali dva semestra drugega letnika opraviti na
Tehniski univerzi v Gradcu. Ob zakljucku
prejmejo diplomi ljubljanske in graske
univerze.

V primeru omejitve vpisa je za programe
Racunalnistvo in informatika in Multimedija
potrebno opraviti tudi izbirni izpit. Kandidati
za vpis so razvrsceni glede na rezultate
dodiplomskega Studija in rezultate izbirnega
izpita, Izbirni izpit je namenjen rangiranju in
je v primeru omejitve vpisa pogoj za vpis na
magistrski studij.



stopnja
Doktorski Studij

FRIizvaja doktorski Studijski program RacunalniStvo in informatika. Poleg tega
sodeluje pri izvajanju skupnega programa Bioznanosti.

Studij je namenjen poglabljanju znanja racunalnistva in urjenju v raziskovalnem
delu. Priporotamo ga tako Studentom, ki nameravajo ostati v akademski sferi,
kot tistim, ki bodo opravljali zahtevnej3a razvojno-inovacijska dela v racunalniski
industriji. Studij se v celoti izvaja v angleskem jeziku.

RATKO PILIPOVIC,
doktorski student

Kar iz dobrega inZenirja naredi odlitnega raziskovalca, so zanimanje,
navdusenost in vedozeljnost. Izzivi, s katerimi se boste srecevali v
tasu doktorskega Studija, niso enostavni, so pa rezultati Studij
nagrade, ki zagotovo odtehtajo vloZen trud. Pot do doktorata je polna
vzponov in padceyv, kot raziskovalca te okrepijo in oblikujejo v bolj
neodvisnega in prodornega raziskovalca. Z napredovanjem raziskave
rastes tudi osebnostno. Zelo sem vesel, da vse to dozivljam na FRI, ki
mi s svojimi prijaznimi profesarji in osebjem ves ¢as stoji ob strani.




Jipenn

Fakulteta za racunalnistvo in informatiko (FRI) se nahaja v prijetnem okolju ob
vznozju Roznika, kjer nastaja sredisce, ki bo povezalo Studente, raziskovalce in
druge sodelavce s podrocij tehnike in naravoslovja.

Do FRI vas pripeljejo mestni avtobusi linij 14, 14B, 18 in 18L.
Do fakultete vodi tudi lepa kolesarska steza in sprehajalna pot.

Jamnikarjeva
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