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in informatiko

Racunalnistvo in informatika (VS) - Ratunalni&tvo in informatika (UN)
Racunalnistvo in matematika « Multimedija * Upravna informatika






Spoznajte svet
racunalnistva in
ustvarite nove
svetove.

NN

Racunalnisko znanje je v danasnji druzbi nepogresljivo. A racu-
nalniSka pismenost je veliko vet kot le uporaba racunalnikov,
iger, aplikacij in tehnoloskih naprav. Sele razumevanje delova-
nja racunalnikov in znanje programskih jezikov nam odpre nove
svetove — podobno, kot nam tuji jeziki odpirajo razumevanja
drugih kultur. Pridobiti to znanje pomeni veliko prednost.

Kaj lahko obljubimo Studentom in Studentkam racunalnistva?
Med Studijem vam prav gotovo ne bo dolgcas. Ste se kdaj vpra-
3ali, kako se u¢i umetna inteligenca (Al), kako deluje veriga
podatkovnih blokov ali pa kako se navidezna resnicnost (VR)
dopolnjuje v cbogateno resnicnost (AR)? Ste kdaj sanjali o ra-
zvoju aplikacije za pametni telefon, morda celo take za dom ali
avtomobil? Ste Ze kdaj razmisljali o tem, kako deluje svetovni
splet in kako druzbena omrezja? Izkoristite priloznost, da po-
stanete del tistih, ki vedo to in seveda Se veliko vec.

Racunalnistvo se razvija hitreje kot katera koli druga veda ali
tehnologija. S pospeSenim razvojem ustvarja nove priloZznosti
in nove poklice. Zato se ni treba sprasevati le tega, ali Zelite
poceti to, kar racunalnikarji pocnejo danes. Raje se vprasajte,
kaj Zelite poceti in v kaksnem svetu Zelite Ziveti. Z znanjem ra-
cunalniStva boste to zagotovo lahko uresnicili.
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Splo3ni

izbirni
predmet

VISOKOSOLSKI STROKOVNI STUDI)

Racunalnistvo
in informatika

NN

Stevilo vpisnih mest: 165 (redni), 16 (izredni)
Omejitev vpisa 2021/22: 81 tock (redni)
Pridobljeni naziv: diplomirani inZzenir/diplomirana
inzenirka ra¢unalni$tva in informatike (VS)

VisokoSaolski program daje poudarek prakticnim znanjem in
strokovnostim s podro¢ja racunalnistva in informatike. Pro-
gram omogoca vecjo prilagodljivost pri izvedbi predmetov, saj
se lahko Studentje v drugem in tretjem letniku z izbiranjem
predmetov usmerijo v dolocena podrogja racunalnistva, kot so
npr. spletne tehnologije, programska oprema, strojna oprema,
informacijski sistemi, ratunalniska omreZja, ipd. V zadnjem se-
mestru se Studij zakljuti z devettedensko prakso v podjetju in
z diplomskim delom. V osnovi je Studijski program namenjen
takojsnji zaposljivosti diplomantov, €etudi imajo Studenti Se
vedno moznost 5tudij nadaljevati na drugi in tretji stopniji.

Tehnicne Algoritmi
pes in podatkovne
vescine
strukture1
o S Algoritmi Prevajalniki
I:Q;'::g i.nreksatll(:)avnoft in podatkovne in navidezni
strukture 2 stroji
Tehnologija
programske
opreme

Program omogoca, da si sam
izbereS predmete, ki te zani-
majo. Tako se Ze med Studi-
jem usmeris v podrocje, ki bi
ga Zelel poklicno opravljati.
Pri doloCenih predmetih nas
obisCejo predstavniki podje-
tij, s katerimi sodelujemo na
projektih.

Matej, 2. letnik

upravljalec informacijskih sistemov *
razvijalec programske opreme - inZenir
za informacijsko varnost - sistemski ad-
ministrator - spletni razvijalec - robotik *
inZenir interneta stvari

© © © 0 0 0 0 0 0 0000 000 0000000000 00000000000 0000000000 0000000000 0000000000000 0000000000000 0000000 00

Programski Umetna Racunalniska
jezik C inteligenca grafika
Uporabniski Podatkovno
vmesniki rudarjenje
'o.o.oooooco
... Robotikain rennologija
Odlocitveni - e igerin
) . racunalnisko )
sistemi . navidezna
zaznavanje "
resnicnost



Predmetnik

Prvi letnik sestavlja deset obveznih Legenda:

predmetov. V drugem letniku sta

dva obvezna, sedem strokovnih iz- Obvezni Smiselne
birnih in en splosni izbirni predmet. predmet skupine

V tretjem letniku sta poleg enega predmetov
obveznega, 5tirih strokovnih izbirnih
in enega splosna izbirnega pred- Strokovni
meta na predmetniku e delovna L
o . ) predmet
praksa in diplomski seminar.
Splosni izbirni predmeti na FRI: Smerni Predpogoj
Ratunalnidtvo v praksi |, bl
. " : predmet
Racunalnistvo v praksi Il
Sportna vzgoja,
Uporaba IT za Studijske zadeve,
a||katenk0||predmennagtuduslqh © 0 e 0000 0e00c0000e0e000000e00s00000c00c00000000000000000000e o
programih UL z ustreznim Stevilom
kreditnih tock. Programiranje Diskretne RERIGEINIHE] Uvod v .
. N L Matematika
1 strukture arhitektura racunalnistvo
i
c
................................................................................................ -+
=
Osnove -
Operacijski Programiranje Podatkovne verjetnosti in Racunalniske
sistemi 2 baze komunikacije

statistike

© © 0 0 0 0 0 00 00000000 0000000000000 0000000000000 000000000000 0000000000000 000000000000 000000c00eo0

Naértovanje
digitalnih
naprav

Spletne
tehnologije

Sl : Planlra.nje. Vgrajeni Multimedijske
programska in upravljanje : : -
: ’ sistemi tehnologije
oprema informatike
Splo3ni . .
A Delovna Diplomski
izbirni .
praksa seminar

predmet

: 2. letnik :

3. letnik
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UNIVERZITETNI STUDI) ‘ ‘

Racunalnistvo
I " Program nudi Sirok nabor
II'I InfOI'matll(a teoreticnih in prakticnih znan;

racunalniStva. Poudarek je
NN na razvijanju kriticnega po-

gleda in razumevanja, kako
Stevilo vpisnih mest: 170 (redni §tUd|]) Stvarl dejansko deluJeJO \/ 3

Omejitev vpisa 2021/22: 77 tock letnil iZbi dul .
Pridobljeni naziv: diplomirani inZzenir/diplomirana ethiku Z1zbiro modula svoje

inZenirka rac¢unalni$tva in informatike (UN) iZObFBZEVanje usmerimo na

doloceno podrocje. Z vese-
Univerzitetni program Racunalnistvo in informatika se ponasa I ledim proiektom svoiik
z bogatim naborom predmetov, ki pokrivajo temeljna znanja s jem sie . p B J . . J
podrotij programiranja, algoritmov, razvoja mobilnih aplikacij, kolegov in z njimi razvijam
infqrmacijskih sistemov, ratunalniskih omrezij in administraci- nove ideje Za prihodnost.
je. Studij omogoca visoko usposobljenost diplomantaov s Siro-
kim spektrom znanj, ki so potrebna za delo v stroki in v skladu
z najsodobnejsimi merili in standardi.

Jovana, 2. letnik

razvijalec programske opreme -« projektni
vodja « arhitekt racunalniskih omrezij
upravljalec podatkovnih baz - sistemski
analitik/arhitekt - razvijalec operacijskih
sistemov - robotik * razvijalec umetne
inteligence/strojnega ucenja
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. . Osnove
Diplomski Ratunska ij
szminar umetne Umetno Inteligentni grafikain  Multimedijski Elektronsko Eer::\?llg%'!:
inteligence zaznavanje sistemi tehnologija sistemi poslovanje pravijan)
iger podatkov

Uvod v

Tehnologii Splogni REVAY] dkrivani Programiranje e Planiranje Razvoj
ennologlja >plosn inteligentnih eI specifi¢nih : : in upravljanje informacijskih

programske izBirni sistemov znan) 1z platform eLLCTELE] informatike sistemov
opreme predmet podatkov




Predmetnik

Prvi letnik je za vse Studente enak. Legenda:

V drugem letniku je osem obveznih

predmetov ter dva izbirna pred- Obvezni Modul
meta. V tretjem letniku sta dva ob- predmet

vezna predmeta, en splosni izbirni
predmet, dva strokovna izbirna
predmeta, en modul po izboru ter Strokovni

diplomski seminar. izbirni
predmet

Splosni izbirni predmeti na FRI:

Osnove Osnove Diskretne .
Fizika digitalnih matematicne Skt Progra;nwa”le Izbrana poglavja iz ratunalnistva
vezl analize R in informatike,
fom y o .
............................................................................................... = Racunalnistvo v praksi |,
[oF]
. Racunalnistvo v praksi ll,
f L
Arhitektura = Ragunalniske Linearna _ Osnove - Tehnitne vestine,
racunalniskih komunikacije aloebra informacijskih rogramiranje
sistemov g sistemov 2 Ekonomika in podjetnistvo,

ali kateri koli predmeti na
studijskih programih UL z
ustreznim Stevilom kreditnih tock.

Organizacija . Algoritmi in Izratunljivost Osnove
. o Verjetnost . . .
racunalniskih . L podatkovne in racunska podatkovnih
: in statistika
sistemov strukture 1 zahtevnost baz v
c
............................................................................................... +
i
Teorija Algoritmi in Sy Splosni ™
. Operacijski IR
informacij in podatkovne ) . izbirni
. sistemni
sistemov strukture 2 predmet
—
c
o+
&
m

Programska oprema Racunalniski sistemi in omrezja



INTERDISCIPLINARNI UNIVERZITETNI STUDI) ‘ ‘

Rafunalnigtvo Pri Studiju se seznanis z
in matematika dvema dopolnjujo¢ima se

pogledoma na reSevanje pro-
AN blemov ter dobis uvid v nacin
) dela strokovnjakov dveh raz-
Stevilo vpisnih mest: 40 (redni $tudij) licnih fakultet. Tako zacne&

Omejitev vpisa 2021/22: 88 tock iti odlil . Inicl
Pridobljeni naziv: diplomirani inzenir/diplomirana ceniti odlike racunalniskega

inzenirka ragunalnistva in matematike (UN) in matematicnega pristopa in

o o , zna$s prepoznati pomankljivo-
Interdisciplinarni program se izvaja skupaj s Fakulteto za ma- ) \ Vi 7 d
tematiko in fiziko Univerze v Ljubljani (FMF). Studij je usmerjen sti €NEga v primerjavi z dru-

v teoreti€ne osnove racunalnistva in z njim povezanim podro- girm. Med §tud|Jem obdelas
¢jem diskretne racunalniske matematike. Tekom Studija 5tu- pester nabor tem, kar ti da
denti pridobijo Siroko pregledno znanje osnov racunalnistva, sy . . . .
. . . . . odli¢no izhodisce za iskanje
intormatike in matematike ter se nautijo obvladati in kasneje ) ] .
tudi razvijati nove dosezke na tem podrogju. Trdna matema- svojega interesnega podrodja,
titna podlaga jim pomaga pri razumevanju in vklju€evanju na Svoje nise.

nova interdiscipinarna podrocja, kot so biotehnologija, biome-

dicinska informatika, teoreti¢na kemija ipd. Miba, 3. letnik

podatkovni arhitekt < podatkovni analitik
« aktuar - razvijalec umetne inteligence/
strojnega ucenja * inZenir za informaci-
jsko varnost
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Osnove . Verjetnostni
Numeri¢ne

un i Modeliranje - q q
) ‘:”I‘.Etne metode rtactl'mt'lln raEunaIni§Iiih Porazdeljeni Umetno Inteligentni
inteligence statistika airiiE] sistemi zaznavanje sistemi
- Strokovni . . bl odL:(YRlixje
. . Splo3ni S Verjetnostni in mobilna o
Diplomski IR izbirni L znanj iz
. izbirni racun in omrezja
seminar predmet podatkov

statistika

predmet

(FMF)




Predmetnik

Prvi in drugi letnik sta za vse §tu-
dente enaka. V tretjem letniku so
trije obvezni predmeti, en splosni
izbirni predmet, en strokovni izbirni
predmet (FMF), en modul po izboru
ter diplomski seminar.

Strokovni izbirni predmeti na FMF:
Splosna topologija,

Algebraitne krivulje,

Uvod v geometrijsko topologijo,
Afina in projektivna geometrija,
Teorija kodiranja in kriptografija,
Finantna matematika 1,

Teorija iger,

Matematicno modeliranje,
Numeri¢ne metode 2.

i Linearna Diskretne

Analiza1 algebr struktire
1

; Linearna Diskretne

Analiza 2 algebra strukture
2

Algoritmiin
Analiza 3 Kombinatorika podatkovne
strukture 1

Izbrana . - Algoritmi in
g Racunalniske

poglavjaiz - podatkovne
. komunikacije

matematike strukture 2

Splosni izbirni predmeti na FRI:

Izbrana poglavja iz racunalnistva
in informatike

RacunalniStvo v praksi I,
Racunalnistvo v praksi Il,
Tehnitne vescine,
Ekonomika in podjetnistvo,

ali kateri koli predmeti na
Studijskih programih UL z

ustreznim Stevilom kreditnih tock.

Osnove L
digitalni Programiranje
vezij 1

Arhitektura
racunalniskih

Programiranje
sistemov 2

Izra€unljivost Osnove
in racunska podatkovnih
zahtevnost baz
propgr:ra]rcllups”ldh Optimizacijske
2 metode
jezikov

Medijske tehnologije Programska oprema

Informatika

1. letnik

. 2. letnik

3. letnik

Legenda:

Obvezni
predmet

Strokovni
izbirni
predmet

Modul

07
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INTERDISCIPLINARNI UNIVERZITETNI STUDI)

Multimedija

"MV

Stevilo vpisnih mest: 45 (redni tudij)

Omejitev vpisa 2021/22: 85 tock

Pridobljeni naziv: diplomirani inzenir/diplomirana
inZenirka multimedije (UN)

Interdisciplinarni program se izvaja skupaj s Fakulteto za ele-
ktrotehniko Univerze v Ljubljani (FE). Studij zdruZuje znanja s
podrotij elektrotehnike, racunalniStva, oblikovanja in podje-
tniskih znanj. Usmerjen je v podajanje znanj s podrocij, ki jih
obsega multimedija, ob tem pa se Studentje seznanijo z naj-
sodobnejsimi tehnologijami in opremo, ki predstavljajo temelj
novih industrij. Studij pripravi diplomante na delo v najboljsih
podjetjih doma in po svetu ter za raziskovalno delo in nadalje-
vanje Studija na drugi stopnji.

Program zdruzuje najbol]
zanimive, prakticne predme-
te in znanja s Fakultete za
racunalnistvo in informatiko
ter Fakultete za elektroteh-
niko. Primeren je za tiste, ki

se ne Zelijo usmeriti le na ozZje
strokovno podrocje in jih zani-
ma Sirsa slika, hkrati pa imajo
tudi malo "umetniske zilice".

Tim, 2. letnik

razvijalec mobilnih aplikacij « strokov-
njak za uporabnisko izkusnjo  sistemski
inZenir multimedije - spletni razvijalec «
razvijalec multimedijskih storitev




Predmetnik

Prvi letnik je za vse enak. V drugem Splosni izbirni predmeti na FE: Splosni izbirni predmeti na FRI:

letniku je devet obveznih pred- Ratunalniska simulacija, Umetno zaznavanje,

metlov inen |zlb|rn| predmet. Tr_EtJ' Govorne in slikovne tehnologije, Elektronsko poslovanje,

letnik sestavlja sedem obveznih o ) e
Telekomunikacijski protokoli, Organizacija in management.

predmetov, dva izbirna predmeta

ter diplomsko delo. Elektronske komponente in senzorji.

Komunikacijski Karierna Uvod v Osnove A
; 1 I multimedijske matematiéne Programiranje
sistemi komunikacija ) : 1
sisteme analize ~
c
........................................................................................................... +
(<))
Tehnoloske Inf sk Li Multimediis! A
osnove nformacijski |:'|eabrna utlmbg ijske Programiranje
multimedije sistemi algebra vsebine )

© © © 0 0 00 0 0000000000000 0000000000000 00000000000000000000000000 o

Informacijsko- .
komunikacijske Spletno Internetni Ee?S\I/Jiili('lsll?i Akustika v
tehnologije in programiranje sistemni svizi)s komunikacijah
druzba sistemi R
c
........................................................................................................... +
<
S:Etl]?fnnll Osnove vodfnrjijeil:\tonvoativ- Digitalna Studijska -
predmet oblikovanja nost in timsko OPdEIBVB n Sne".]alna
(FRI/FE) delo signalov tehnika

© © © 0 0 0 0 000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0000000o0

Splosni Osnove Racunalniska Varnost
izbirni umetne grafikain Multimedijski komunikacij
predmet inteli tehnologija sistemi in zas¢ita
(FRI/FE) inteligence iger vsebin ==
c
........................................................................................................... +
s
Slgllj?fnr]l Diplomsko Mobilnost Tr?.;?rig\?llesilée Montaza "
predmet delo ininternet uporabnizki in post-

(FRI/FE) stvari vmesniki produkcija




10

INTERDISCIPLINARNI UNIVERZITETNI STUDI)

Upravna

informatika
VAVAVAVAVAN

Stevilo vpisnih mest: 25 (redni $tudij)

Omejitev vpisa 2021/22: /

Pridobljeni naziv: diplomirani inzenir/diplomirana
inZenirka upravne informatike (UN)

Interdisciplinarni program se izvaja skupaj s Fakulteto za upra-
vo Univerze v Ljubljani (FU). Studij daje poglobljena znanja iz
ratunalniskih tehnologij, interneta in informacijskih tehnologij
ter upravno-pravnih, ekonomskih in organizacijskih znanj, ki so
potrebna za razumevanje delovanja javne in poslovne uprave.

Studij je zame predstavljal
spoznavanje dveh razlicnih
strokovnih podrocij, druzbo-
slovnega in naravoslovnega.
Med Studijem sem ujela svoj

ritemn in se posvetila pred-
vsem racunalnistvu.

Ajda, diplomantka

vodja informatike « nacelnik upravne
enote - vodja pisarne - razvijalec infor-
macijskih sistemov * upravljalec podat-
kovnih baz




Predmetnik

V prvem letniku je devet obveznih Izbirni predmeti:

predmetov. Drugi letnik sestavlja Student bo izbirne vsebine lahko
devet obveznih predmetov in en izbiral iz nabora ponujenih izbirnih
izbirni predmet. V tretjem letniku je predmetov drugih studijskih progra-
sedem obveznih predmetov, dva iz- mov obeh fakultet.

birna predmeta ter diplomsko delo.

Uvod v
Temeljll' ralncgnalmstvo Alngl'eskl Tequja” Programiranje
ekonomije in informa- jezik1 organizacije 1
tiko e
c
............................................................................................................ -+
EC
Osnove . Teorija A
verjetnosti in Podatkovne Alnglleskl javne Programiranje
R baze jezik 1
statistike uprave 2

© © ¢ 0 0 0 000 000 00000000000 0000000000000 000000000000 000000000000 o

Metode in
tehnike za pod- Grafiéno Izbirni Mjr}sgﬁz‘lne]nt urecli:i;ae\\l/ngvne
poro odlo¢anja oblikovanje predmet 1 J . J
v upravi sektorju uprave ~
c
............................................................................................................ 4_'
o
- . ~N
Spletne Uporabnigki Ratunalniske JEE?J\T?]?}EIE%ES zR?j\l:g?:i]S
tehnologije vmesniki komunikacije sov v upravi upravi

© © ¢ 0 0 0 000 000 00000000000 0000000000000 000000000000 000000000000 o

" Upravni el
Izbirni Elektronsko Tehnollogllja postopek in |nf(ll)rmaC.I]S|(l
predmet 2 poslovanje upravljanja upravni sistemi v
podatkov spor e o
c
........................................................................................................... +
o
- ' - .
delo sistemov predmet 3 opreme informatike

1l



Vpisni pogoji

Raéunalnistvo in informatika (VS)

Vpise se lahko: (a) kdor je opravil zaklju¢ni izpit na katerem
koli stiriletnem srednjesolskem programu, (b) kdor je opravil
poklicno maturo ali, (c) kdor je opravil splosno maturo.

Kandidati bodo izbrani glede na:

» splosni uspeh na splosni maturi oz. zakljutnem izpitu
(60 % tock),

« splosniuspeh v 3.in 4. letniku (35 % tock),

« uspeh iz matematike v 3. in 4. letniku (5 % tock).

Racunalnistvo in informatika (UN)

Vpise se lahko: (a) kdor je opravil splodno maturo, (b) kdor

je opravil poklicno maturo v katerem koli srednjeSolskem
programu in izpit iz enega od maturitetnih predmetov: racu-
nalnistvo, matematika ali fizika; izbrani predmet ne sme biti
predmet, ki ga je kandidat Ze opravil pri poklicni maturi, ali
(c) kdor je pred 1. 6. 1995 koncal kateri koli Stiriletni srednje-
Solski program.

Kandidati iz tock (a) in (c) bodo izbrani glede na:

» splosni uspeh na splosni maturi oz. zakljutnem izpitu
(60 % tock),

« splosniuspeh v 3.in 4. letniku (35 % tock),

« uspeh iz matematike v 3. in 4. letniku (5 % tock).

Kandidati iz tocke (b) bodo izbrani glede na:

« splo3ni uspeh poklicni maturi (20 % tock),

« splosniuspeh v 3.in 4. letniku (35 % tock),
 uspeh iz matematike v 3. in 4. letniku (5 % tock),
« uspeh pri predmetu splo3ne mature (40 % tock).

Multimedija

Vpise se lahko: (a) kdor je opravil splodno maturo, (b) kdor je
opravil poklicno maturo v katerem koli srednjeSolskem pro-
gramu in izpit iz enega od maturitetnih predmetov; izbrani
predmet ne sme biti predmet, ki ga je kandidat Ze opravil pri
poklicni maturi, ali (c) kdor je pred 1. 6. 1995 koncal kateri kol
Stiriletni srednjeSolski program.

Kandidati iz tock (a) in (c) bodo izbrani glede na:

« splo3ni uspeh pri maturi oz. zakljucnem izpitu (60 % tock),

* sploniuspeh v 3.in 4. letniku (40 % tock).

Kandidati iz tocke (b) bodo izbrani glede na:

« splo3ni uspeh pri poklicni maturi (40 % tock),

« sploniuspeh v 3.in 4. letniku (40 % tock),

* uspeh pri maturitetnem predmetu (20 % tock).

Opomba: Merila za izbor kandidatov veljajo v primeru omejitve vpisa.

Racunalnistvo in matematika

Vpise se lahko: (a) kdor je opravil splosno maturo, (b) kdor je
opravil poklicno maturo v katerem koli srednjeolskem programu
inizpit iz maturitetnega predmeta matematika; e je kandidat
ta predmet opravljal pri poklicni maturi, pa izpit iz katerega koli
maturitetnega predmeta; izbirni predmet ne sme biti predmet,
ki ga je Ze opravljal pri poklicni maturi, ali (c) kdor je pred 1. 6.
1995 kontal kateri kali stiriletni srednjeSolski program.

Kandidati iz tock (a) in (c) bodo izbrani glede na:

* splo3ni uspeh pri maturi 0z. zaklju¢nem izpitu (60 % tock),

* splo3niuspeh v 3.in 4. letniku (20 % tock),

* uspeh iz matematike v 3. in 4. letniku srednje 3ole (20 % tock).

Kandidati iz tocke (b) bodo izbrani glede na:

* splo3ni uspeh pri poklicni maturi (30 % tock),

* uspeh pri maturitetnem predmetu (30 % tock),

* splo3niuspeh v 3.in 4. letniku (20 % tock),

 uspeh iz matematike v 3. in 4. letniku srednje 3ole (20 % tock).

Upravna informatika

Vpise se lahko: (a) kdor je opravil splosno maturo, (b) kdor je
opravil poklicno maturo v katerem koli srednje3olskem progra-
mu in izpit iz enega od maturitetnih predmetov: ratunalnistvo,
matematika ali fizika; izbrani predmet ne sme biti predmet, ki ga
je kandidat Ze opravil pri poklicni maturi, ali (c) kdor je pred 1. 6.
1995 kontal kateri kali stiriletni srednjeSolski program.

Kandidati iz tock (a) in (c) bodo izbrani glede na:
* splo3ni uspeh pri maturi 0z. zaklju¢nem izpitu (60 % tock),
* splo3niuspeh v 3.in 4. letniku (40 % tock).

Kandidati iz tocke (b) bodo izbrani glede na:

* splo3ni uspeh pri poklicni maturi (20 % tock),

* splo3niuspeh v 3.in 4. letniku (40 % tock),

* uspeh pri maturitetnem predmetu (40 % tock).






Sodelovanje
Z gospodarstvom

"MV

Fakulteta v sodelovanju s poslov-
nim svetom Studentom nudi raz-
licne programerske izzive, prakse
in diplomske teme v somentorstvu
s podjetji, kar olaj5a odlocitev o
karieri po zaklju€ku Studija.

Garaza FRI

Studentski tehnoloski pospesevalnik Garaza FRI
velja za sti¢no tocko med studenti, akademskim
okoljem in gospodarstvom. V njej nadarjeni Stu-
denti vseh fakultet Univerze v Ljubljani pridobi-
vajo znanja s podrogja informacijsko-komunika-
cijskih tehnologij, nabirajo konkretne izkusnje,
pilijo svoje tehnoloSke vescine, Sirijo svojo mrezo
poznanstev in ustvarjajo zacetke svojih zagon-
skih podjetij.

Predavanja #vblatu

V blatu so vabljena mesecna predavanja o teh-
nologijah za vse tiste, ki se Zelijo e bolj poglobiti
v sodobne racunalniske tehnologije. Predavajo
prekaljeni strokovnjaki iz podjetij, ki Zelijo svoje
izkusnje deliti z novo generacijo strokovnjakov.

Strokovna praksa

Studenti zadnjega semestra visoko3olskega
strokovnega Studija Studij zakljutijo s prakso v
podjetju. Na ta nacin pridobijo prakti¢no znanje in
vescine, kar je za uspesnega strokovnjaka s po-
drogja racunalniskih in informacijskih tehnologij
nujno. Neobvezna strokovna praksa pa je na voljo
tudi Studentom ostalih programouv.

Delo na projektih v laboratorijih

Fakulteta omogoca Studentom tudi pridobivanje
raziskovalnih izkuSenj z delom na projektih. Na
fakulteti deluje 19 raziskovalnih laboratorijev, ki
v okviru razlicnih domacih in mednarodnih pro-
jektov ter v sodelovanju s podjetji in tujimi insti-
tucijami razvijajo nove metode in znanja na vseh
podragjih racunalnistva.
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Fakulteta

"M

Fakulteta za racunalnistvo in informatiko Uni-
verze v Ljubljani (UL FRI) je vodilna visoko3olska
in raziskovalna institucija na podrocju racunalni-
Ske in informacijske znanosti v Sloveniji. Usta-
novljena je bila leta 1996, ko se je Fakulteta za
elektrotehniko in racunalnistvo razdelila na dve
samostojni fakulteti. Na Univerzi v Ljubljani, ki je
v letu 2019 obelezila 100-letnico delovanja, se ra-

cunalniske vsebine sicer poucuje Ze od leta 1973.

Kako do nas

Fakulteta za ratunalnistvo in
informatiko se nahaja v prijetnem
okolju ob vznozju Roznika, v
nastajajotem srediscu, ki povezuje
Studente, raziskovalce in druge
sodelavce s podrotij tehnike in
naravoslovja. V neposredni blizini
se nahaja Tehnoloski park Ljublja-
na, le nekaj minut z avtobusom

ali kolesom pa sta oddaljena
Studentsko naselje RoZna dolina
in sredisce Ljubljane. Do fakultete
vozijo mestni avtobusi linij 14,
14B, 18 in 18L, urejeni pa sta tudi
lepa kolesarska steza in sprehajal-
na pot.

Glavne dejavnosti fakultete so dodiplomsko in
podiplomsko izobrazevanje racunalniskih stro-
kovnjakov razlicnih profilov ter raziskovalno in
znanstveno delovanje. Vet kot 190 pedagogov,
raziskovalcev in drugega osebja skrbi za izved-
bo 12 Studijskih programov, na katere je vpisanih
1600 Studentov. Raziskave v okviru 19 razisko-
valnih laboratarijev, ki i5¢ejo reSitve za sodobne
probleme, so Se posebej odmevne na podrogjih
umetne inteligence, strojnega ucenja, racunalni-
Skega vida, interneta stvari in podatkovne ana-
litike.

Zivalski vrt

Jamnikarjeva BUS
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